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            Abstract
          
        

        
          관습적 묘지문화로 자연 생태계의 훼손이 심각하며 추모의식이 가정 난제로도 인식되고 있어 가정사 갈등의 요인이 되고 있다. 이에 가정의례의 혁신적 사고전환으로 생태계를 보존하며 가정 난제를 해결하기 위한 새로운 가정의례 문화와 추모동산 기술을 제안한다. 제안된 추모동산은 가족과 함께 VRᐧAR 템플렛 속에 가상의 가정의례 콘텐츠를 설계하며 이용하는 사회적 선도사업의 추모 문화의식과 기술 개발이다. 또한, 사이버 추모동산에서는 실제 기상 및 시간과 연동하여 가상 생태계가 변화하며 가상 음식과 제기를 활용하고 언제, 어디서나 이용할 수 있는 모바일 서비스를 제공한다. 그러므로 ARᐧVR 기반 스마트 추모동산 문화는 자연 환경적ᐧ경제적ᐧ정서적 장점을 가지며, 특히 실향민이나 실제 선산을 갖지 못하는 후손들에게 하나의 대안으로 활용될 것이다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          The natural ecosystem deterioration is serious due to the customary graveyard culture. As memorial rituals are also recognized as family difficulties, it is becoming a factor of family conflict. Therefore, we proposed new home ritual cultures and memorial garden technology to preserve the ecosystem and to solve the family difficulties through the innovative change in the way of ritual thinking. The proposed memorial garden is a social leading business for changing memorial culture consciousness and developing memorial garden technology, which designs and uses　home　 ritual contents in the VRᐧAR template with the family. The cyber ecosystem in cyber memorial garden is changed in conjunction with real weather and time. Also, the virtual foods and sacred bowls are utilized by memorial ritual contents and provides mobile service that can be used anytime and anywhere. Therefore, the smart memorial garden based on ARᐧVR will give natural environmental, economical, educational, and emotional advantages. This system will be especially used as an alternative to the descendants, who do not have the memorial garden or are displaced.
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      Ⅰ. 서 론
      한국에서는 관습적인 묘지문화로 국토 생태계와 자연환경이 빠르게 황폐되어 가고 있고 국민 대다수가 행하고 있는 가정의례가 가정 난제로 인식되고 있으며 특히, 한국 여성에게는 피할 수 없는 어려운 문제로 가정사의 갈등의 요인이 되고 있다. 정부차원에서도 이러한 문제를 파악하고 ‘건전가정의례준칙[1]’, ‘매장 및 묘지 등에 관한법률[2]’ 등 대책을 강구하고 있으나 국민 정서상 또는 실현상의 한계로 난관에 부딪치고 있다.

      한국에서 묘지가 차지하는 면적은 약 1000㎢로 전체 국토 면적의 약 1.0%에 달하는 것으로 추정된다. 화장률은 2005년 52.6%로 매장 비율을 넘어선 이후 2015년에 선진국 수준인 80%대에 도달했다. 장례 문화의 패러다임이 매장에서 화장으로 전환된 셈이다[3]. 미국사회에서도 화장률은 꾸준히 증가하고 있고 2016년에 50.2%에 이르고 있다[4]. 그런데 화장 후의 공허감은 상대적으로 크기 때문에 사진이나 유품을 보관하고 기억하며 후손에 물려주고 싶은 욕구도 강하게 남게 된다.

      최근 연구에서 도시묘지는 기피하거나 혐오스러운 시설이기보다는 이미 생활환경 주변에서 운동과 휴식을 위한 공간이자 학습과 문화의 공간으로 보고되고 있다. 도시림과 도시공원이 갖고 있지 않은 역사와 문화의 장소성을 갖고 있기 때문이며, 묘지라는 특성으로 개발의 손길에서 벗어나 도시의 부족한 녹지로서 쾌적한 녹지공간을 유지하고 있기 때문으로 판단된다. 따라서 도시묘지는 생태계 서비스의 공급과 문화서비스가 고르게 발휘될 수 있도록 계획한다면 훌륭한 도시녹지 자원으로 활용을 권장하고 있다[5].

      유사한 연구에서는 묘지문화의 유형에 따른 효율적인 적용방안으로 무덤의 매장 설치기간을 단축하여 매년 증가하는 묘지면적을 줄이거나 잔디로만 입히는 봉분묘지에서 꽃과 식물을 이용한 무덤장식으로 조성하여 정원이 함께하는 묘지공원을 구축하거나 수목장을 더욱 활성화 시켜 많은 사람들이 쉽게 찾을 수 있는 혐오감이 아닌 산책하는 공원으로 조성을 발표하고 있다. 결과적으로 우리나라는 새로운 묘지대상지를 선정하기보다 기존의 묘지 지역 중에서 시급한 재개발지역을 우선적으로 선정한 후 묘지를 정원처럼 장식하여 시민이 찾는 공원묘지로 탈바꿈 하도록 하는 방안을 발표하고 있다[6].

      이와 같은 장례 문화는 최근 자연친화적인 장례문화로 해법을 찾고 있는데 먼저, ‘묘지’는 ‘추모 공원’으로, ‘기피하는 장소’가 아닌 ‘찾아가는 공간’으로 바뀌고 있는 추세다. 이는 화장한 유골을 수목과 화초, 잔디 등의 밑이나 주변에 묻어 장사하는 자연장의 도입으로 가능하게 된 변화다. 그러나 납골당은 환경 문제와 시체 보존을 위한 땅속에 매립하고 있는 방대한 방부제의 폐해를 우려하여[7] 점차 과거형이 되고, 인공 폭포와 분수대, 조각공원 등을 설치한 추모공원으로서 묘지의 개념이 달라지고 있다.

      이와 함께 장례관련 상업적 비용도 한국 장례문화에 난제로 되어 있다. 한국소비자원이 2015년 조사한 평균 장례비용이 약 1380만원 정도이다[8]. 장례식 절차가 간단한 호주에서도 절차 대비 경제적 비용이 크며[9], 같은 맥락에서 미국 사회에서도 장례절차에 따른 경제적 부담에 대해서 통계치를 발표하고 있다[10]. 한편, 상업적인 장례문화를 지양하기 위해서 자신의 사후 부고 범위와 장례 방식 같은 당부 사항을 미리 적어놓는 지침서인 ‘사전장례의향서’ 작성도 권장되고 있다. 또 상조회사가 아닌 협동조합의 형태로 합리적 가격의 장례식을 준비할 수도 있다. 이 과정에서 평소 입던 옷으로 수의를 삼는 대안과 한지 수의 및 종이 관, 한지유골함 같은 장례용품을 사용하는 친환경적 방식을 제안하고 있다[11]. 그러나 이들 연구 결과는 모두 여전히 아날로그 문화를 주장하고 있다.

      디지털 장례문화 관점에서 본다면 망자는 사라지는 존재가 아니라 후손들에게 기억되고 추념되는 구조인 것을 고려할 때 장례를 위한 영상콘텐츠 제작은 이를 위한 장치 마련이며 생전 장례문화콘텐츠 활성화 가능성을 제시하고 있다. 그럼에도 불구하고 한국 사회에서 장례문화콘텐츠 개발이 가능하기 위해서는 죽음에 대한 인식과 태도가 변화할 때 즉, 사회적 인식이 변화가 이루어져야 한다. 이와 함께 웰엔딩에 대한 관심은 생전에 죽음을 준비하고 설계하려는 사람들의 증가로 이어지면서 한국사회에 새로운 죽음문화 트렌드를 형성하게 하는 원인이 될 것이며 장례 문화콘텐츠 개발 가능성을 밝게 하는 부분이다[12].

      이와 함께 보건사회연구원 설문조사에 의하면 광역시 이상 대도시주민의 연간 성묘 횟수는 한 번도 하지 않은 경우가 13%, 1회가 26.1%에 불과하다. 조상의 분묘를 관리하지 않고 버리는 무연분묘도 전체분묘의 약 40%로 추정하고 있다. 지극정성으로 모셔야 할 제삿날에 가족여행을 즐기면서 호텔에서 제수음식을 별도 주문하여 형식적으로 제사를 모시는 경우도 많다고 한다. 우리의 전통 제사문화가 급격히 바뀌면서 다른 대안이 없는지, 개선의 여지는 없는지, 우리가 다 같이 풀어야 할 과제가 되고 있다. 그러면서 다수의 가정에서 제사 방법을 바꾸는 것을 매우 조심스럽게 고려해 보는 현실적인 변화의 조짐을 보이고 있다[13].

      황경식은 특허출원에서 현실세계와 같은 묘지와 납골당을 가상의 그래픽 화면과 사진화면으로 온라인 서버에 마련하고자 하였다. 현실세계에서 죽은 사람이나 애완동물을 가상의 사이버 공간에 사이버 부장품과 함께 매장과 납골하는 방식으로서, 언제 어디서라도 죽은 사람이나 애완동물이 보고 싶을 때 혹은 행사를 할 때 사용자가 컴퓨터 화면으로 묘지 혹은 납골당, 그리고 죽은 자를 기릴 수 있는 상징적 장면과 사이버 사물 등을 온라인 전송을 받거나 저장된 CD 등을 통해 용도에 맞게 사용하는 서비스 방식이다[14].

      본 연구에서는 가정의례의 혁신적 사고전환으로 추모일이나 기념일을 기억하고 가족과 함께 VRᐧAR 콘텐츠를 제작하면서 사이버 공간에서 가정의례를 행하는 사회적 선도사업의 내 마음의 추모동산 문화를 가정의례 문화의 정책 대안으로 제안하고 ARᐧVR 기반 스마트 추모동산 실현 기술을 제시하고자 한다. 제안된 스마트 추모동산 문화는 사회적 인식변화와 함께 자연 환경적ᐧ경제적ᐧ교육적ᐧ정서적 특히 가정의 갈등 해소 차원의 장점을 가지며 실향민이나 선산을 갖지 못하는 후손에게 하나의 대안으로서 활용될 수 있도록 개발한다.

    

    

  
    
      Ⅱ. 추모동산 기술 제안
      본 스마트 추모동산은 자연장을 하여 묘지가 없는 상황, 묘지가 있어도 묘지를 찾아갈 수 없는 상황, 묘지에서 제사를 지낼 수 없는 상황, 조상님들을 추모하면서도 제사나 성묘가 어려운 상황 그리고 집안 차례나 제사를 음식 장만으로 가족 간 갈등을 빚고 있는 상황 등에서 어렵지만 문제를 해결할 수 있는 하나의 방안이다. 이는 어느 장소나 시기에서도 사용자가 가정의례 환경이나 사이버 묘지 또는 납골 환경을 생성하고 활용할 수 있다. 가상공간의 컴퓨터 또는 스마트폰 화면상에서 의식 환경을 만들어 활용할 수 있는 시스템으로 시간과 공간 그리고 비용을 절약하며 자연 생태계를 보호하는 장점을 가지며 가정의례 환경 속에 고인의 유품과 영상물을 언제 어디서라도 함께할 수 있어 추모나 정서생활에 기여할 수 있을 것이다.

      황경식은 그의 특허출원에서 온라인 서버 상에 가상의 묘지와 납골당을 그래픽과 프로그래밍 처리하여 제작하였으며 그 묘지와 납골당에 들어가는 죽은 사람이나 애완동물의 사진, 평소에 좋아하는 언어나 물건이나 기호품 및 식품, 놀이, 행동, 장소 등 유품을 저장하고 기억하도록 하였다. 그리고 이 특허기술은 그래픽 처리된 고인과 유품을 코드화하여 온라인 서버에 있는 가상의 묘지와 납골당에 저장하는 과정과, 저장된 코드를 필요한 시기와 장소에서 검색하여 컴퓨터 화면 상에서나 인터넷상에서 디스플레이하기 위해 작업을 수행하도록 하였다. 황경식의 사이버 묘지 맟 납골당 시스템을 위한 알고리즘은 그림 1과 같다.

      
        
        

        Fig. 1. 
				
        

        
          Cyber cemetery and cryptology system(Patent12)
        
        

        

      

      그러나 그의 특허 기술에서는 ARᐧVR 기반 기상상태나 시간흐름에 연동하는 입체적 자연생태계 변화가 제시되지 않고 레시피ᐧ제기 등 상차림이 없으며 모바일에 대한 기술을 언급하고 있지 않다. 이와 같이 기존의 사이버 묘지문화 및 제사 서비스는 납골당 의례 서비스 차원이거나 망인의 영정 및 유품 DB 서비스이거나 단순 장례제품만을 판매하고 있는 비 ARᐧVR 콘텐츠 서비스로서 상주나 후손들이 예를 갖추도록 도움을 주는 상업적 편의 시설이다.

      본 연구에서의 가정의례와 IT기술을 융합하는 ARᐧVR 기반 스마트 추모동산은 묘지문화의 의식전환과 함께 사이버 공간에서의 자연 생태계를 체험하며 가정의례를 실현하기 위한 것이다. 이를 위한 기술적 개발내용에 대한 세부 알고리즘은 그림 2와 같으며 세부적 기능은 다음과 같다.

      
        
        

        Fig. 2. 
				
        

        
          Algorithm of the proposed smart memorial garden
        
        

        

      

      
• 스마트 추모동산 요소 콘텐츠의 객체 분리 및 구현을 통한 VRᐧAR 및 기타 콘텐츠 데이터베이스 구축 기술(그림 3).

      
        
        

        Fig. 3. 
				
        

        
          Element object DB of smart memorial garden
        
        

        

      

      
        	- 배경 콘텐츠 DB는 가상공간의 배경을 조성하는 하늘, 나무, 산소, 풀, 물, 동물, 비석 등 다양한 VR객체들을 포함하고, 환경 콘텐츠는 콘텐츠의 시간, 배경, 계절 등 환경적 요소에 따른 VR 콘텐츠의 변화를 위한 명령어를 포함


        	- 모션 콘텐츠(Motion contents)는 사용자의 모션을 감지하고 수행하는 컨트롤러로써, 사용에 따라 손, 기계, 도구, 설치구조물 등 다양한 형태의 컨트롤러 이미지를 포함하고, 인터랙션 콘텐츠(Interaction contents)는 제기, 음식, 술, 의상 등 컨트롤러에 의해 상호 작용하여 움직이거나, 변할 수 있는 AR 콘텐츠들을 포함


      

      
• 수목장ᐧ바다장 등의 자연장과 가상공간을 이용한 추모 동산 구축 : 수목장ᐧ바다장 등 선호하는 자연장 영상공간을 가상공간 자동적으로 변환하는 영상기술과 함께 그래픽 드로잉 영상을 선산 배경으로 영상화(그림 4)

      
        
        

        Fig. 4. 
				
        

        
          Transformation algorithm from nature image to virtual image
        
        

        

      

      • 가상 콘텐츠 DB 기반 가상 자연생태계와 가정의례를 위한 추모동산 플랫트폼 구축 : 영상콘텐츠에서 가상콘텐츠 변환하거나, 사용자 선택에 의한 가상 자연생태계 및 가정의례 요소기술을 관리하는 템플렛 제작

      • 자연영상 변환 또는 사용자 선택에 의한 배경 및 요소 객체들의 선정과, 인터랙션 컨트롤러를 통한 사용자의 객체 배치 (프론트 뷰어 기준의 x,y,z 축 좌표설정)를 통한 가상환경 조성

      • 컨트롤러를 통한 콘텐츠 진행 내역을 저장하고, 저장된 데이터를 기반한 가상공간 내의 최소단위 객체들에 대한 변화, 행위, 이벤트 등에 대한 전반적인 관리가 가능한 템플릿

      • 가상 자연생태계와 가정의례를 위한 추모동산 플랫트폼 구축 : 가상 자연생태계와 가정의례 요소 기술을 관리하는 템플렛

      • 자연석ᐧ비석ᐧ상 등 구조물 디자인 : 관례적 설치물을 VRᐧAR 기반 설계하고 제작

      • 기념일ᐧ추모일 사전 예고 기술 실현

      • 시간 연동 자연생태계 속에 벌초ᐧ수목성장ᐧ개화 등을 체험하며 VRᐧAR 템플렛 속에 콘텐츠 제작 : 가상공간 상에서 시간에 따른 벌초ᐧ수목성장ᐧ개화 등을 VRᐧAR 템플렛 속에 콘텐츠로 실현

      • 레시피ᐧ제기 등 디자인 기술과 추모 상차림 기술 : 다양한 레시피ᐧ제기을 디자인하여 상주가 선택하여 추모상을 차림

      • 시간과 기후에 따라 변화하는 자연 생태계 실현 기술 : 시간 흐름에 따른 생태계 변화 기술과 기상대 예보 기반 사계절 기상변화에 따른 동산 객체 변화 실현

      • 고인의 영상물ᐧ유품 등을 체험하는 VRᐧAR 기술 : 고인의 영정ᐧ사진ᐧ기록물ᐧ유품 등을 보존하며 체험하는 VRᐧAR 실현

      • 모바일 서비스 및 유통 플랫폼 개발 : 이동형 추모동산을 위한 모바일 서비스 및 유통 플랫폼

      • 친지와 소통하면서 공동체 의식을 함양하는 그룹웨어 구축 : 친지와 그룹웨어를 통해 소통하며 한 가문을 잇는 공동체 네트워킹

      • 가족 친화형 가정의례 및 콘텐츠 템플렛 제작 : 가족이 함께하는 ARᐧVR 기반 템플렛 상에서 콘텐츠 제작

      • 네트워크형 가정의례 및 추모동산 참여 시스템 : 원거리 가족들과 함께 네트워크를 통해 가정의례 및 추모동산 의식에 함께 참여할 수 있는 화상회의 형태의 시스템 구축

      • 추모곡 뮤직 서비스 : 가정의례 환경을 고취시킬 수 있는 일반 및 종교별 선곡 시스템

      위와 같은 요소 기술에 의해 실현되는 사이버 추 모 동산은 그림 5와 같다.

      
        
        

        Fig. 5. 
				
        

        
          Realization of cyber memorial garden
        
        

        

      

      한편 이러한 스마트 추모동산 실현은 국민정서나 유관단체를 고려할 때 민감한 사안과 기술로 신중히 접근해야 할 것이다. 상업적으로 실현하기 위해서는 사회적 의식전환과 함께 단계적으로 볼 때 추모동산에 공감하거나 실향민 또는 선산에 대한 애착이 있는 사람들에게 기회가 될 수 있을 것이다.

    

    

  
    
      Ⅲ. 결 론
      본 논문에서 제안된 기술은 묘지문화의 혁신적 사고전환으로 자연 생태계를 보존하고 수목장ᐧ바다장 등의 자연장 영상물 그리고 가상 그래픽 영상물 공간상에서 VRᐧAR 기반 가정의례를 행하며 생태계속에 벌초ᐧ수목성장ᐧ개화를 디자인하는 기술이며, VRᐧAR 템플렛 속에 레시피ᐧ제기ᐧ설치물 콘텐츠를 제작하는 기술이다. 또한 사계절 기상 변화에 따른 동산 풍경 변화와 함께 시간 흐름에 따라 가상 생태계 변화를 체험토록 하는 기술과 고인의 영정ᐧ유품을 체험하는 VRᐧAR 기반 플랫폼 기술이다. 그리고 고인 및 참석자 기호에 따른 일반 및 종교별 선곡 시스템을 갖는 정서적 뮤직 서비스를 제공하도록 하였다.

      제안된 ARᐧVR 기반 스마트 추모동산 문화는 자연 환경적ᐧ경제적ᐧ교육적ᐧ정서적 특히 가정의 갈등을 해소할 수 있는 장점을 가지며 모바일 플렛폼을 제공한다. 또한 원거리에서 가정의례 및 추모동산 의식에 공동으로 참여할 수 있는 시스템 구축으로 활용도는 더욱 높아질 것이다. 특히, 스마트 추모동산은 실향민이나 선산 미보유 후손들에게 하나의 대안으로 활용될 것으로 기대한다.
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