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요  약

최근 ICT 기술의 발전으로 네트워크와 네트워크에 연결된 시스템이 복잡해지고 있으며, 이에 대한 효율적

인 모니터링이 요구되고 있다. 네트워크 상황에 대한 효율적인 모니터링 방법의 하나로 시각화 기술이 등장하

고 있다. 하지만 대규모, 고속 네트워크의 상황을 표현하기 위해서는 시각화를 위한 데이터를 실시간으로 수집

하고 추출하는 것이 매우 중요하다. 본 논문에서는 고속, 대용량 네트워크에서 네트워크 트래픽을 효율적으로 

수집하고 추출하여 시각화를 위한 노드와 노드 사이의 관계를 효과적으로 생성할 수 있는 수집시스템을 제안

한다. 제안한 시스템은 전체 네트워크의 모든 패킷을 손실 없이 처리하기 위해 비동기 병렬처리 방식을 사용

하고 있으며, 실험을 통해 기존 패킷을 수집하는 기술보다 우수함을 검증한다. 실험결과, 제안한 수집 엔진이 

CPU 사용량은 Tcpdump에 비하여 상대적으로 높은 사용률을 보이나, 약 0.5%의 패킷 손실률을 보이는 것을 

확인할 수 있었다.

Abstract

The effective monitoring is needed as recent advances in ICT technology are complicating systems connected to 
networks and networks. One of the effective monitoring methods for network situations is the emergence of 
visualization technology. However, in order to express the situation of a large, high-speed network, it is very 
important to collect and extract data in real time to express it. In this paper, we propose a collection system that 
can efficiently collect and extract network traffic from high-speed and high-capacity networks to effectively generate 
nodes and relations for visualization. The proposed system uses asynchronous parallel processing to handle all packets 
in the entire network without loss, and tests confirm that it is superior to the technology of collecting existing 
packets. Experimental results show that the CPU utilization is relatively higher than that of Tcpdump, but the packet 
loss rate is about 0.5%.
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Ⅰ. 서  론

최근 ICT 기술의 발전은 정보시스템의 로그와 

이벤트뿐만 아니라 네트워크 트래픽 또한 대용량화

되고 있다. 네트워크 구성이 복잡해지고, 네트워크

를 구성하는 시스템이 대용량화됨에 따라 이를 체

계적이고 직관적으로 확인하기 위한 시각화 기술이 

요구되고 있다. 시각화 기술은 그래프, 도표 등으로 

표시하는 2차원 형태의 시각화와 3D 객체를 이용하

여 시각적 효과를 높이는 3D 시각화 기술로 나눠질 

수 있다. 과거 단순한 로그와 이벤트를 통계기반으

로 분석하기 위해 활용되었던 기술이 2D 시각화라

고 한다면 최근 복잡하고 다양한 형태의 데이터를 

효과적으로 표출하고 이로부터 직관을 얻어내기 위

한 노력으로 3D 시각화 기술이 요구되고 있다. 
하지만 기본적으로 시각화라는 기술을 구현하기 

위해서는 대용량의 데이터를 실시간으로 수집하고 

처리하는 기술이 요구된다. 이 기술은 단지 트래픽

의 유통을 위한 기술이 아니라 트래픽의 특성을 분

석하고, 트래픽을 구성하는 객체의 관계를 분석하는 

등 단순 처리의 과정이 아니므로 빠른 처리는 무엇

보다도 중요하다[1][2].
본 논문에서는 네트워크 트래픽 시각화를 위한 

수집, 분석, 모델링 등 여러 가지 단계 중 전처리를 

포함한 트래픽 수집 단계에서 대용량의 트래픽을 

효과적으로 수집하기 위한 기술을 연구분석하였다. 
이를 위해 시각화를 위한 관계분석을 위한 요구사

항을 살펴보고 이를 실현하기 위한 보다 빠른 트래

픽 수집기술을 제안하였다. 이를 위하여, 트래픽 수

집을 위한 다양한 기술과 시각화에 사용되는 그래

프 데이터베이스에 대해 살펴보고 이와 같은 기술

이 한계점과 개선점을 분석하였으며 개선된 트래픽 

수집기술의 아키텍처를 제안하였다. 

Ⅱ. 관련 연구

2.1 시각화에 활용되는 그래프 데이터베이스

그래프 데이터베이스는 노드(정점)와 에지(간선)
의 집합으로 이루어진다. 이때 노드 간의 연결을 표

현하는 에지는 단순히 연결 관계를 표현하는 것이 

아니라 노드와 노드가 어떠한 관계를 맺고 있는지

를 보여주는 개념이다[2]. 
또한, 노드와 에지로 표현되는 객체는 속성을 보

유하고 있으며, 이와 같은 속성이 해당 객체를 그래

프 데이터베이스에서 서로를 구분해주는 특성이 된

다. 이와 같은 그래프 데이터베이스의 구조는 그림 

1과 같이 표현할 수 있다. 

그림 1. 그래프 데이터베이스 구조
Fig. 1. Graph database structure

그래프 데이터베이스는 이와 같은 구조를 제공함

으로 기존의 RDBMS보다 자유로운 정보의 표현이 

가능하며 비정형 데이터 또한 처리가 가능한 장점

이 있다. 이러한 특성으로 인해 그래프 데이터베이

스는 다양한 시나리오를 모델링 할 수 있으며 본 

논문에서 제안하고자 하는 데이터 모델링 엔진에 

적합하다고 판단된다. 2019년 3월 기준 그래프 데이

터베이스의 활용 순위를 살펴보면 Neo4j, Microsoft 
Azure Cosmos DB, Orient DB 순으로 각 점유율은 

그림 2와 같이 51%, 27%, 6%의 순으로 확인된다[3].
.

그림 2. 그래프 데이터베이스 엔진 순위
Fig. 2. DB-engines ranking of graph DBMS[3]
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2.2 패킷 기반 트래픽 수집기술

패킷은 TCP/IP 프로토콜을 기반으로 하는 네트워

크에서 데이터를 전송하는 단위이다. 패킷 교환 네

트워크에서는 효과적인 정보를 패킷으로 나누어 인

코딩의 과정을 거쳐 전송한다. 전송에 사용되는 패

킷은 프로토콜의 종류에 따라 다양한 포맷을 가지

고 있다. 패킷은 일반적으로 패킷 헤더와 페이로드

의 두 부분으로 구성되며 헤더는 패킷이 네트워크

에서 전송되도록 안내하고 패킷의 소스 정보를 표

시하는 역할을 한다. 따라서 일반적으로 트래픽을 

수집한다는 것은 패킷을 수집한다는 것과 같은 의

미로 사용된다. 패킷 캡처는 네트워크 관리에서 정

보 수집을 위한 전통적이고 가장 많이 사용되는 방

법이다[4]-[8].
패킷을 수집할 때 사용하는 라이브러리인 libpcap 

함수는 패킷 흐름의 모든 내용을 수집할 수 있는 

기능을 제공한다. 하지만 최근 모바일기기의 확산 

및 초고속 네트워크의 등장으로 고속 대규모 네트

워크에서 다양한 트래픽을 효과적으로 수집하기에 

한계점을 가지고 있다. 이를 해결하는 방법으로 표

본추출과 계층화된 표본추출 기법이 제안되었다. 표
본추출 메커니즘은 모든 트래픽에서 무작위로 패킷

을 추출하는 반면, 계층화된 표본추출 메커니즘은 

패킷을 분류하고 그룹에 따라 일부 패킷을 버리는 

방법을 사용한다. 이와 같은 방법은 고속, 대용량 

네트워크에서 빠르게 패킷을 수집하지만, 패킷 일부

를 수집하여 전체로 확장하는 방법이기 때문에 트

래픽 간의 관계를 완전하게 표시하기에는 한계가 

있다.

2.3 플로우 기반 트래픽 수집기술

플로우 기반 수집은 네트워크 자료수집을 위한 

또 다른 방법이다. 플로우 기반 수집기술에서 플로

우는 일정 기간 특정 관측 지점을 통과하는 같은 

특성을 가진 패킷의 집합으로 정의할 수 있다. 따라

서, 전체 네트워크 트래픽에 대한 보다 완전한 수집

을 위해서는 네트워크 내의 모든 네트워크 시스템

으로부터 플로우를 수집해야 한다. 하지만 통상적으

로 네트워크 인입구간 백본 스위치는 모든 사이버

위협과 공격에 관한 중요한 데이터를 얻을 수 있으

므로 가장 효과적으로 감시하고 제어할 수 있는 노

드로 활용된다. 플로우 기반 수집의 가장 일반적인 

메커니즘은 출발지 주소, 목적지 주소, 출발지, 포
트, 목적지 포트, 프로토콜 유형을 포함한 5-tuple 
자료를 수집하는 것이다. 이와 같은 플로우 기반 트

래픽 수집기술은 Netflow와 같은 기술로 구현되어 

있다[9][10]. 그러나 흐름은 단지 5-tuple 흐름으로만 

정의되는 것은 아니다. 수신 및 송신 필터링 메커니

즘은 흐름 자료를 수집하고 감시하는 또 다른 메커

니즘이다. 5-tuple 흐름과는 다르게 유입 및 송신 필

터링 메커니즘은 전체 패킷 헤더에 초점을 맞춘다. 
하지만, 전체 트래픽 중 5-tuple정보를 수집하는 것

만으로도 네트워크의 각 노드에 대한 연결 관계 정

보를 분석하는 것이 가능하므로 시각화를 위해서는 

반드시 페이로드를 포함한 전체 트래픽을 수집할 

필요는 없다. 

2.4 로그 기반 트래픽 수집기술

로그는 이벤트 로그와 메시지 로그로 구성될 수 

있다. 이벤트 로그는 필요한 경우 사용자 추적, 이
벤트 상태 및 진단 실패를 기록하는 로그이다. 서비

스를 가동하면 로그 파일이 생성된다. 사용자 프라

이버시 문제로 인해, 인터넷 릴레이 채팅, 인스턴트 

메시징 등을 포함한 메시지 로그는 일반적으로 서

비스 제공자들에 의해 암호화된다. 이벤트 로그는 

일반적으로 자료수집에 사용된다. 로그의 출처에 따

르면 운영 체제 로그, 웹 로그, 장비 로그로 구성된

다. 로그 파일에는 표준 형식이 없다. 그리고 각 클

래스의 로그 파일 유형을 계산하는 것은 너무 어렵

다. 이와 같은 로그 검출은 자료수집에 적용할 수 

있는 또 다른 메커니즘이다. 그러나 로그 파일은 일

반적으로 큰 메모리를 차지하며 정보 밀도가 낮으

며 복잡한 파일 형식으로 되어있다. 따라서 로그 파

일을 수동으로 처리하고 각 독립 로그에서 유효한 

기능을 추출하는 것은 단순한 작업이 아니다. 이러

한 문제를 해결하기 위해 자동 및 적응 솔루션을 

제안한 연구가 있다. 
수집기가 탐지기에서 실시간 로그를 조사하거나 

저장소에서 파일을 획득한 경우 필터링 구성요소는 
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로그의 내용을 구문 분석하여 필수적인 기능을 추

출한다. LogParser는 여러 로그 파일의 일반적인 로

그 분석 작업을 수행하기 위한 간단한 로그 선별 

도구가 될 수 있다[11]. 
하지만, 본 논문에서 다루고자 하는 시각화는 방

대한 네트워크에 대한 현재의 전체상황을 실시간으

로 시각화하는 것이기 때문에 로그 기반 트래픽 수

집기술은 적절하지 않다. 로그 기반 수집기술은 트

래픽을 있는 그대로 수집하지 않고 각 시스템 또는 

소프트웨어에서 정의한 형식을 사용하기 때문에 얼

마나 자세한 정보가 수집되는지, 얼마나 완전하게 

수집되는지 등에 대해 보증할 수 없기 때문이다. 
표 1은 패킷 기반 트래픽 수집기술과 플로우 기

반 수집기술의 특징을 비교한 것이다. 

표 1. 트래픽 수집기술 분석
Table 1. Traffic collection technology analysis

Item Full packet Flow based
Collection
scope

5-tuple, payload 5-tuple

Collection
performance

Slow Fast

Parsing
performance

Slow Fast

Strengths
Collect as much
traffic as need

Fast processing
speed

Weaknesses

Slow processing
speed
vast storage
space required

Additional
information
collection
method required

Ⅲ. 고속 대용량 트래픽 수집을 위한 

수집시스템

3.1 시각화에 필요한 기술적, 정보적 요소

네트워크 상태에 대한 시각화를 위한 요소로는 

기술적인 요소와 정보적인 요소가 있다. 정보적인 

요소는 시각화 화면에 표출되는 정보를 말하는 것

으로 네트워크의 상태를 얼마나 자세하고 의미 있

게 표출해 줄 수 있는 것인가를 결정하는 요소이다. 
기술적인 요소는 이러한 정보를 얼마나 효과적으로 

추출할 수 있는가에 대한 성능적인 측면이라 할 수 

있다. 
먼저, 네트워크 상태를 시각화하는 데 필요한 기

술적인 요소는 실시간성이다. 즉 실시간으로 송수신

되는 트래픽 정보를 지연 없이 처리하여 화면에 트

래픽 상태의 변화를 표시해 줄 수 있어야 한다. 두 

번째로 정보적인 요소는 화면에 표출하는 노드에 

대한 정보와 각 노드의 상태정보에 따른 변화를 표

시하기 위한 속성정보로 구분할 수 있다. 먼저 노드

에 대한 정보로는 플로우 기반 수집기술에서 언급

한 5-tuple 정보가 모두 필요하며, 에지를 구성하기 

위한 표 2와 같은 정보가 필요하다. 
표 2에서 두 개의 카테고리는 노드와 에지이다. 

각 노드의 경우에는 패킷 내에 포함된 5-tuple 정보 

중 출발지 주소, 목적지 주소, 출발지 포트, 목적지 

포드 등이 포함될 수 있다.
관계의 경우에는 단일 패킷 내에 포함된 정보뿐

만 아니라, 일정하게 정해진 시간 동안 같은 출발지

와 목적지 간에 주고받은 패킷의 양, 패킷 수, 연결 

수 등이 필요하고 이를 정의하기 위해 속성으로 각 

관계의 출발지 노드와 목적지 노드가 필요하다. 이
처럼 관계를 정의함으로 인해 특정한 두 시스템 간 

트래픽의 유통 상황을 알 수 있으며, 이를 그룹화하

여 특정 관심 있는 그룹에 대한 상태정보를 실시간

으로 알 수 있다. 

표 2. 시각화를 위한 속성정보
Table 2. Characteristics for visualization

Label Object Attribute

Note

IP address
Object ID,
IP address

Port number
Object ID,
Port number

Group
Name
Included object ID

Relation
(Edge)

Inbound

bps, pps, cps for each
between IP and Protocol,
Start object,
End object

Outbound

bps, pps, cps for each
between IP and protocol,
Start object,
End object
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이러한 정보를 생성하기 위해서는 수집되는 패킷

을 단순히 파싱하는 것뿐만 아니라 파싱된 원본 패

킷에 포함된 요약정보를 추출하여 연사하는 과정이 

실시간으로 이루어져야 한다. 

3.2 Suricata를 이용한 데이터 수집기 설계

본 논문에서 제안하는 방식은 실시간 자료수집과 

처리를 위해 실시간으로 트래픽을 수집하는 수집 

모듈과 수집된 데이터를 파싱하고 연산하는 전처리

기, 그리고 전처리가 완료된 정보를 시각화를 위한 

데이터 모델로 생성하는 모델러(Modeler)로 구성하

였다. 또한, 더욱 빠른 처리를 위해 전처리기와 모

델러는 메모리상에서 동작하도록 설계하였다. 
자료수집 모듈은 상시적 미러링 상태로 대기하

고, 패킷이 수집되면 그 즉시 수집된 패킷을 로컬 

시스템에 파일로 기록한다. 파일로 기록된 정보는 

병렬로 구성된 전처리기에서 읽어 노드 정보와 통

계정보를 추출한다. 이때 병렬 프로세스는 비동기 

방식으로 파일 생성이 완료될 때마다 생성되며, 파
일에 대한 전처리가 완료되면 종료된다. 병렬처리로 

전처리기가 빠르게 데이터 모델 생성을 위한 정보

를 생산한 후 모델러로 전송하면 모델러에서는 시

각화를 위한 표 2에 포함된 노드 정보와 관계 정보

를 생성하여 그래프 데이터베이스로 저장한다. 이와 

같은 구조를 그림으로 나타내면 그림 3과 같다. 
그림 3은 대용량 트래픽 데이터 수집 아키텍처이

다. 여기서 수집 엔진은 패킷수집기(Collector)와 전

처리기(Pre-processor) 그리고 모델러로 구성된다. 
먼저 패킷 수집기에 관해 본 연구에서는 알려진 

오픈소스 기반 수집 기술인 Suricata 엔진을 일부 수

정하여 사용하였다. 관련 연구에서 언급한 바와 같

이 트래픽 수집기술은 패킷 기반, 플로우 기반, 로
그 기반 기술이 존재하나 본 연구에서 달성하고자 

하는 목적인 전체 네트워크의 종합적인 상황 모니

터링 관점에서 플로우 기반 수집기술과 로그 기반 

수집기술은 자료수집에 한계가 존재하여 본 연구에

서는 패킷 기반 수집기술을 활용하였다. 알려진 패

킷 기반 수집기술은 Tcpdump(tshark) Suricata 등과 

같은 오픈소스 소프트웨어 기반 기술이 존재한다

[12]-[14]. Tcpdump는 Packet 데이터 자체를 있는 그

대로 처리하기 때문에 유연한 전처리가 가능하다. 
하지만 전처리를 위해 수집한 RAW 데이터를 전처

리기가 읽을 수 있는 데이터로 변환해야 하는 추가

적인 과정과 싱글 프로세서로 버퍼 공간의 제한으

로 인해 대용량 네트워크에서 자료수집 시 패킷 유

실의 가능성이 존재한다. 반면 Suricata는 출력 데이

터 형태가 JSON 포맷으로 출력할 수 있어, 더욱 빠

른 전처리가 가능하고, 멀티프로세스를 지원한다. 
따라서 멀티프로세스 처리를 위해 CPU 사용량이 

많아지지만 Tcpdump 대비하여 패킷 유실에 대한 

제한으로부터 자유롭다. 이러한 이유로 본 연구에서 

기본적인 수집모듈로는 병렬처리가 가능한 Suricata 
엔진을 활용하였다. 수집모듈에서 수집된 데이터는 

일정 시간 또는 설정된 일정 RAW데이터 크기마다 

수집한 패킷을 파일로 생성하도록 하였으며, 파일이 

생성되면 이를 인지하여 전처리기가 실행되도록 설

계 하였다. 
기본적으로 Suricata는 패킷을 수집하는 라이브러

리인 libpcap을 기반으로 여러 가지 기능들이 묶여 

있다. 본 연구에서는 Suricata의 여러가지 모듈 중 

패킷 캡쳐를 담당하는 libpcap 라이브러리를 리눅스 

커널에서 제공하는 패킷 캡쳐 라이브러리인 pf_ring
라이브러리로 교체하여 Suricata를 리빌딩 하였다. 

그림 3. 수집시스템 아키텍처
Fig. 3. Collection system architecture
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전처리기는 파이썬을 활용하여 개발하였으며, 패
킷 수집기에서 전달된 JSON 형식 데이터를 이후 

모델러에서 모델링이 가능한 형태로 처리하기 위해  

Pandas 포맷으로 출력한다[15]. 
Pandas는 파이썬에서 사용하는 데이터 분석 라이

브러리로 행과 열로 이루어진 데이터 객체를 만들

어 다룰 수 있게 되며, 보다 안정적으로 대용량의 

데이터를 처리하는 도구이다. 전처리기는 패킷 수집

기에서 수집하는 패킷 데이터를 일정한 시간 단위

로 나누어 분할된 데이터가 생성될 때마다 비동기

적으로 프로세스가 생성되도록 하는 비동기 병렬처

리 방식을 사용하였다. 이때, 패킷 데이터를 나누기 

위한 시간의 단위는 네트워크의 상태에 따라 동적

으로 설정할 수 있다. 
모델러는 파이썬을 기반으로 개발하였으며, 전처

리기에서 파싱이 완료된 데이터를 입력으로 받아, 
표 2에 표시된 관계 정보를 연산한 후 그래프 데이

터베이스에 입력하도록 개발하였다. 

Ⅳ. 실험 및 평가

본 연구에서는 제안된 수정 Suricata를 이용하는  

대용량 데이터 수집기법의 성능을 실험을 통하여 

확인하였다. 수집 엔진의 3가지 구성요소 중 모델러

의 경우 파싱이 완료된 데이터를 분석하여 그래프 

데이터베이스에 입력해주는 역할이기 때문에 실제 

수집 엔진의 성능에 큰 영향을 주는 부분은 아니며, 

실험의 범위는 패킷 수집기, 전처리기의 처리 성능

이다. 이를 위한 실험환경은 표 3과 그림 4와 같다. 
실험은 제안하는 데이터 수집기의 패킷의 처리율

즉 패킷손실율과 리소스 사용량을 중점적으로 확인

하여 제안한 수집 엔진이 대량의 트래픽을 지연 없

이 처리할 수 있는지 확인하였다. 
패킷을 생성하고 생성한 패킷에 대해 수집 엔진

의 수집기에서 수집하여 전처리기로 전달하는 실제 

데이터는 그림 5와 같이 데이터가 전달된다.

표 3. 실험 시스템 사양
Table 3. System spec. of the experimental system

System Performance(Spec)

Packet
Generator

CPU: 3.5Ghz 4Core 8Thread
Memory: 32GB
Interface: 10Gbps 1Port

Collector
CPU: 3.7Ghz 6Core 6Thread
Memory: 64GB
Interface: 10Gbps 1Port

그림 4. 실험환경 구성
Fig. 4. Experimental environment

그림 5. 수집기에서 전처리기로 송신하는 데이터
Fig. 5. Data sent from collector to pre-processor
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본 연구에서는 대용량 트래픽 데이터 수집기로 

널리 사용되고 있는 Tcpdump와 제안한 수집 엔진

을 동일한 조건으로 실험에서 비교분석하였다. 실험

은 3Gbps데이터를 60초 동안 발생시키고 이를 

Tcpcump와 제안한 수집시스템에의 처리에 따른 자

원 사용량과 손실율을 분석하였다. 실험은 동일한 

환경에서 총 30회 이상 실행되었으며, 결과는 표 4
와 같다. 표 4에서 발생 패킷은 동일한 조건에서 동

일한 패킷을 발생시켜 미세한 차이는 있으나 전체

적으로 동일한 수준으로 표시하였으며, 매 실험 시 

CPU사용량의 평균과 매 실험 시 확인된 패킷 손실

율의 평균을 나타낸다. 실험결과, 제안한 수집 엔진

이 CPU 사용량은 Tcpdump에 대비 상대적으로 높은 

사용률을 보이나, 약 0.5%의 패킷 손실률을 보이는 

Tcpdump 대비 제안한 엔진은 손실 없이 처리하고 

있음을 확인할 수 있다.

표 4. 시험결과
Table 4. Test result

Category Tcpdump Proposed system
Generated packet 12,000 pkt, 3,000Mbps, 850kbps

CPU usage 70% (average)
180% (average)
30% for core

Drop rate 0.5% (108 kpkt) 0%

Ⅴ. 결  론 

본 논문에서는 대용량 네트워크의 상태를 실시간

으로 감시하기 위한 기술로 최근 주목받고 있는 시

각화를 위한 네트워크 트래픽 자료 수집을 위한 수

집 엔진의 성능을 분석하였다. 이를 위해 먼저 네트

워크 시각화를 위한 수집조건과 수집해야 하는 요

소들을 정리하고 분석하였으며, 이를 효과적으로 수

집하고 처리할 수 있도록 수집기와 전처리기를 분

리하고 전처리기를 비동기 방식으로 병렬처리할 수 

있도록 설계하였다. 본 논문에서는 데이터 수집을 

위한 오픈소스인 Suricata엔진의 일부 수정하여 대용

량 데이터 수집 시 패킷손실율을 최소화할 수 있도

록 하였다. 실험결과, 제안한 수집 엔진이 CPU 사
용량은 Tcpdump에 대비 상대적으로 높은 사용률을 

보이나, 약 0.5%의 패킷 손실률을 보이는 Tcpdump 
대비 제안한 엔진은 손실 없이 처리하고 있음을 확

인할 수 있다. 
본 연구의 결과는 향후 대용량 네트워크의 다양

한 정보를 수집하여 분석하는 위협탐지시스템, 성능

관리시스템 등에 활용이 가능할 것으로 기대된다. 

References

[1] C. Y. Jeong, S. G. Sohn, B. H. Chang, and J. C. 
Na, "An Efficient Method for Analyzing Network 
Security Situation Using Visualization", Journal of 
the Korea Institute of Information Security & 
Cryptology, Vol. 19, No. 3, pp. 107-117, Jun. 
2009.

[2] B. S. Min, "Visualization of BlockChain Data 
Structure based on Graph Database", Proceedings 
of Symposium of the Korean Institute of 
communications and Information Sciences, pp. 
480-482, Jan. 2018.

[3] DB-Engines Ranking of Graph DBMS, https://db- 
engines.com/en/ranking/graph+dbms. [accessed: May 
05, 2019]

[4] M. A. Qadeer, A. Iqbal, M. Zahid, and M. R. 
Siddiqui, "Network traffic analysis and intrusion 
detection using packet sniffer", Second 
International Conference on Communication 
Software and Networks, Singapore, pp. 313-317, 
Feb. 2010.

[5] D. Ficara, S. Giordano, F. Oppedisano, G. Procissi, 
and F. Vitucci, "A cooperative PC/Network- 
Processor architecture for multi gigabit traffic 
analysis", 4th International Telecommunication 
Networking Workshop on QoS in Multiservice IP 
Networks, Venice, Italy, pp. 123-128, Feb. 2008

[6] C. Morariu and B. Stiller, "DiCAP: distributed 
Packet Capturing architecture for high-speed 
network links", 33rd IEEE Conference on Local 
Computer Networks (LCN), Montreal, Que, 
Canada, pp. 168-175, Oct. 2008

[7] X. An and X. Liu, "Packet capture and protocol 
analysis based on Winpcap", 2006 International 



66 Suricata를 이용한 대용량 네트워크 트래픽 수집성능분석

Conference on Robots & Intelligent System 
(ICRIS), Beijing, China, pp. 272-275, Oct. 2006

[8] G. Antichi, S. Giordano, D. J. Miller, and A. W. 
Moore, "Enabling open-source high speed network 
monitoring on NetFPGA", 2012 IEEE Network 
Operations and Management Symposium, Maui, 
HI, USA, pp. 1029-1035, Apr. 2012. 

[9] R. Hofstede, V. Bartoš, A. Sperotto, and A. Pras, 
"Towards real-time intrusion detection for NetFlow 
and IPFIX", Proceedings of the 9th International 
Conference on Network and Service Management 
(CNSM 2013), Zurich, Switzerland, pp. 227-234, 
Oct. 2013.

[10] L. Elsen, F. Kohn, C. Decker, and R. Wattenhofer, 
"goProbe: a scalable distributed network 
monitoring solution", 2015 IEEE International 
Conference on Peer-to-peer Computing (P2P), 
Cambridge, MA, USA, pp. 1-10, Sep. 2015

[11] D. Yan, R. Feng, J. Huang, and F. Yang, "Host 
scurity event track for complex network 
environments based on the analysis of log", 2012 
IEEE 2nd International Conference on Cloud 
Computing and Intelligence Systems, Hangzhou, 
China, pp. 807-811, Oct. 2012

[12] Manpage of TCPDUMP, https://www.tcpdump.org/ 
manpages/tcpdump.1.html. [accessed: Apr. 04, 2019]

[13] tshark - Dump and analyze network traffic, 
https://www.wireshark.org/docs/man-pages/tshark.ht
mll. [accessed: Apr. 04, 2019]

[14] Suricata - Open Source IDS/IPS/NSM engine, 
https://suricata-ids.org [accessed: Apr. 04, 2019]

[15] padas, https://pandas.pydata.org/. [accessed: Apr. 
04, 2019]

저자소개

최 상 용 (Sang-Yong Choi)

2000년 2월 : 한남대학교 

수학과(이학사)
2003년 2월 : 한남대학교 

컴퓨터공학과(공학석사)
2014년 2월 : 전남대학교 

정보보안협동과정(이학박사)
2019년 3월 ~ 현재 :

영남이공대학교 사이버보안과 조교수

관심분야 : 네트워크 보안, 웹보안, 악성코드

천 은 영 (Eun-Young Cheon)

2002년 2월 : 한남대학교 

컴퓨터공학과(공학사)
2004년 2월 : 한남대학교 

컴퓨터공학과(공학석사)
2013년 8월 : 충남대학교 

컴퓨터공학과 (박사수료)
2009년 3월 ~ 현재 : 충남대학교 

컴퓨터공학과 강사

관심분야 : 소프트웨어아키텍처, MDA, SPLE

고 대 식 (Dae-Sik Ko)

1982년 2월 : 경희대학교 

전자공학과 졸업(공학사)

1991년 2월 : 경희대학교 

전자공학과 졸업(공학박사)

1995년 : UCSB Post-Doc
2011년 ~ 2012년 :

한국정보기술학회 회장

1989년 ~ 현재 : 목원대학교 전자공학과 교수

관심분야 : IoT, 융합 IT, 클라우드 컴퓨팅

   


	Suricata를 이용한 대용량 네트워크 트래픽 수집성능분석
	요약
	Abstract
	Ⅰ. 서론
	Ⅱ. 관련 연구
	Ⅲ. 고속 대용량 트래픽 수집을 위한 수집시스템
	Ⅳ. 실험 및 평가
	Ⅴ. 결론
	References


